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Napomena

Podrska Evropske komisije za izradu ove publikacije ne predstavlja odobravanje
sadrzaja koji odrazava stavove samo autora, I Komisijja se ne moze smatrati

odgovornom za bilo kakvu upotrebu informacija sadrzanih u njoj.
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Digitalna pismenost

6 elemenata digitalnih mogucnosti
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Tehnologija | obrazovanje

Vestacka inteligencija — primeri, prednosti, vrste
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Sta je digitalna
pisItenast’

Digitalna pismenost znaCi posedovanje vestina koje su vam
potrebne za zivot, ucCenje i rad u drustvu u kome se komunikacija |
pristup informacijama sve vise odvija putem digitalnih tehnologija

kao Sto su internet platforme, drustveni mediji i mobilni uredaiji.

Razvoj] vestina kritickog razmisljanja (PDF, 128 kB) je od

sustinskog znacaja kada ste suoCeni sa mnogo Iinformacija u

razliCitim formatima - trazenje, filtriranje, procena, primena |

proizvodnja informacija zahtevaju da kritiCki razmisljate.

Co-funded by
the European Union



https://www.westernsydney.edu.au/__data/assets/pdf_file/0006/1082382/Critical_Thinking.pdf

Sta je digitalna pismenost?

Aspekti

Komunikacija je kljucni aspekt digitalne pismenosti. Kada
komunicirate u virtuelnom okruzenju, sposobnost da
jasno izrazite svoje ideje, postavljate relevantna pitanja,
odrzavate postovanje | gradite poverenje, jednako je

vazna kao | kada komunicirate licno.

Takode ¢e vam trebati prakticne vestine u koris¢enju
tehnologije za pristup, upravljanje, manipulisanje |
kreiranje informacija na etiCan nacin. To je kontinuirani
proces ucenja zbog novih aplikacija 1 azuriranja, ali
buduci vi Cete biti zahvalni ukoliko kontinuirano nastavite

da ucCite | budete u toku sa promenama u figitalnom

Co-funded by °
the European Union Regio.Digi.Hub

Digitalna pismenost je izuzetno vazna u 21. veku.
Takode Ce biti veoma vazno u buducnosti pri ulasku u
profesionalni svet. Na radnom mestu Ce se od vas
zahtevati da komunicirate sa saradnicima u digitalnom
okruzenju, da koristite informacije na odgovarajuci nacin |
da zajedno kreirate nove ideje | proizvode. Iznad svega,

moracete da zadrzite svoj digitalni identitet dok digitalni

pejzaz nastavlja da se menja brzim tempom.
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6 elemenata digitalnih 9.

mogucnosti

Ovde mozete saznatl viSe 0 Sest elemenata

digitalnih mogucnosti koje je modelirao Jisc. Model

TG, Dl creation Jisc u nastavku ilustruje ideju da je poznavanje IKT

data and innovation and
media literacies scholarship

(informacione | komunikacione tehnologije) kljucni

e element, dok se druge ves$tine preklapaju i
gital identity
and wellbeing

nadograduju na ovu sposobnost, a sve to zajedno

kreira nas digitalni identitet 1 omogucava
Digital Communi'cation, ] . . v v s . aps . . . . .
learning and collaboration and blagostanje. Ovaj] okvir su najcesce koristili digitalni lideri |

development ' participation

osoblle  odgovorno za razvoj digitalnih

) sposobnosti u svojoj organizaciji. Medutim, moze
ga koristiti osoblje u bilo kojoj ulozi i uCenici u bilo

kom obrazovnom okruzenju.

Co-funded by
the European Union



https://repository.jisc.ac.uk/6611/1/JFL0066F_DIGIGAP_MOD_IND_FRAME.PDF

6 elemenata digitalnih mogucnosti - lista o

1. IKT strucnost (funkcionalne vestine) 3. Digitalno kreiranje, resavanje problema i inovativnost
e Koriscenje uredaja, aplikacija, softvera i (Kreativna produkcija)
% # usluga zasnovanih na IKT. e Kapacitet dizajniranja i/ili kreiranja novih digitalnih
e Koriscenje alata zasnovanih na IKT za artefakata i materijala.
\Q 0’ eflkasno 1 produktivno izvrsavanje e Sposobnost koridéenja digitalnih dokaza da bi se
zadataka, sa paznjom na kvalitet resili problemi i odgovorilo na pitanja

e Kapacitet za usvajanje 1 razvo] novih praksi

2. Informacije, podaci i medijska pismenost vezanih za digitalnu tehnologiju

e Sposobnost pronalazenja, procene, upravljanja,

organizovanja i deljenja digitalnih informacija. 4. Digitalno ucenje i razvoj

e Kapacitet za prikupljanje, upravljanje, e Kapacitet da se ucCestvuje | Spoznaju mogucnosti
pristupanje i koriséenje digitalnih podataka digitalnog ucenja;

e Sposobnost kritickog primanja i odgovaranja na e Kapacitet za podrsku I razvoj drugih osoba u okruzenjima
poruke putem digitalnih medija. bogatim digitalnim sadrzajem.

Co-funded by
the European Union




6 elemenata digitalnih
mogucnosti

5. Digitalna komunikacija, saradnja i uCestvovanje

e Sposobnost efikasnog komuniciranja u digitalnim medijima;

e Kapacitet za ucesce u digitalnim timovima i radnim grupama,

e Kapacitet za ucestvovanje, olaksavanje i izgradnju digitalnih

mreza;

6. Digitalni identitet i blagostanje (Samoaktuelizacija)

e Kapacitet za razvoj i projektovanje pozitivnog digitalnog identiteta

| za upravljanje digitalnom reputacijom

e Sposobnost da se brine o licnhom zdravlju, bezbednosti,

odnosima 1 ravnotezi izmedu poslovnog | privatnog zivota u

Co-funded by
the European Union




4 principa digitalne pismenosti 9

The 4 Principles of
Digital Literacy

1. Razumevanje

Prvi princip digitalne pismenosti je razumevanje — sposobnost
~ COMPREHENSION INTERDEPENDENCE v izvlaGenja implicitnih i eksplicitnih ideja iz medija.

- . L4 &4 2
Extracting explicit and _@_ Meaningfully connecting

implicit ideas relevant and symbiotic

0 4e- g digital media 2. Meduzavisnost
5 .eﬁ' ‘ .:o:.

Drugi princip digitalne pismenosti je meduzavisnost — kako se
Storing and

Sharing timely . . . . . . . o0
and reievart data &E W ) organizing data jedan medijski oblik povezuje sa drugim, bilo potencijalno,

within relevant networks el metafori¢ki, idealno ili doslovno. Objavljivanje je lak§e nego

2 SOCIAL FACTORS CURATION N lkada ranije. Zbog samog obilja medija, neophodno je da
medijski oblici ne samo da koegzistiraju, ve¢ | da se

teachthought .

WE GROW TEACHERS medusobno dopunjuju.

Co-funded by
the European Union




4 principa digitalne pismenosti

3. Socijalni faktori

Deljenje vise nije samo metod lichog identiteta ili distribucije, vec

postoji mogucnost kreiranja sopstvenih poruka. Ko sa kim deli, sta,

. = - v digital information-curation economy?=
preko kojih kanala, ne samo da moze da odredi dugorocCni uspeh iecacy 2 ol VAL —hoa
- SRR T et l[p}(ef[epaétresourceSﬁagg;:g
medija, nego moze da stvori organske ekosisteme izvora, deljenja, Hgman u ‘W w»hcorp ,@L,enCIGS
skladistenja i na kraju prepakivanja medija. 3 AEANF AR
c?r_t?;')lrehenswn ? dlstlllatlo'r:c,l.sense
| Con“ge At=EuUration
4. Vodenje kroz proces Knowlédge=consumption
- onnections
Vodenje kroz proces ukljuCuje organizovanje, skladistenje i oCuvanje |nformat|on
digitalnin podataka. Kako se svi digitalni sadrzaji ne stvaraju orﬁ”ﬁ'ﬂlzatlon
iInformation literacy
jednako, vazno je da drustvo razmisli o tome koji sadrzaj treba - il ’

saCuvati | zasto. Napori za oCuvanje Ce podrazumevati sortiranje

kako bi se fokusirali na smisleni digitalni sadrzaj.

Co-funded by
the European Union




10 prednosti digitalnog ucéenja

Da li je digitalna pismenost

?
prema 0 UtIO§Da'[h struCnjacima za digitalno ucCenje: “Institucije priznaju da je digitalizacija u obrazovanju kljuCna za
pruzanje pozitivnog iskustva u ucenju I izbora samih ucenika, podstiCuci buduce inovacije u praksi | opstanak u novom
digitalnom svetu , s obzirom na to da pristup obrazovanju postaje globalna usluga.”

Postoji nekoliko razloga zasto je digitalno uCenje korisno | za studente | za obrazovne institucije.

Ovde je nabrojano najvaznijih 10 :

1. Moguc pristup materijalima za ucenje u bilo koje doba. 2. OlakSana saradnja. 3. Vise resursa. 4. Bolji angazman.
5. Personalizovano ucCenje. 6. Otvara moguc¢nost za nove strategije digitalnog ucenja. 7. Priprema za rad. 8. Izgradnja vrsnjackih

zajednica. 9. Povecava odgovornost. 10. Omogucava pracenje napretka ucenika.

Co-funded by
the European Union



https://www.solutionpath.co.uk/insights/digital-transformation-in-higher-education/
https://elearningindustry.com/the-top-benefits-of-digital-learning

R( glo l)lgl llub

Video: Sta je digitalna pismenost - sumirano*

Uz uticaj drustvenih mreza, vestine digitalne pismenosti
danas ukljuCuju Sirok spektar vestina kao Sto je otpremanje
sadrzaja na YouTube, pa do deljenja stvari na Facebook-u.

NarocCito u povezanom, globalnom, onlajn svetu, u kojem
danas zivimo, postoje neke sustinske vestine digitalne
pismenosti koje su nam potrebne da bismo postigli svoje

ciljeve i ziveli svakodnevni zivot.

v X
< T
Nz
- L

Primeri veStina digitalne pismenosti:

e KoriScenje telefona za proveru e-poste.

) Digital I|teracy
E ntl‘Od UCt|O|‘| e Kori§¢enje onlajn pretrazivaca za pronalazenje odgovora
: na pitanja.
e Koriscenje onlajn pretrage za bavljenje istrazivackim
radom.

cotudfERiEgnje onlajn profila na platformi drustvenih medija.
the European Union



http://www.youtube.com/watch?v=_LElWqXi7Ag
http://www.youtube.com/watch?v=_LElWqXi7Ag

Tehnologija i obrazovanje: Google o~
oo

Google ucCionica je sistem za upravljanje
uCenjem (SUU) koji Google nudi za
nastavnike. Ova aplikacija onlajn lokaciju za

komunikaciju sa studentima, postaviljanje

pitanja | zadavanje zadataka.

Sta mozZete da uradite u ucionici?

e Pokrenuti onlajn video sastanak.

e Kreirati 1 upravljati Casovima,
. o ' zadacima | ocenama na mrezi - bez
papira.

e Dodavati materijale u svoje zadatke, kao sSto su
YouTube video snimci, anketa putem Google upitnika |
druge stavke sa Google diska.

Co-funded by e Pruzati direktne povratne Iinformacije u realno
the European Union

vremenu.



Statistika onlajn ucenja

Najvaznije Cinjenice | statistike 1z 2022.

Regio.Digi.Hub

@i'ﬁéﬁp?éla onlajn ucenje postaje sve popularnije, a ocekuje se da ce globalna industrija elektronskog ucenja

dostici procenjeno od 1 bilion dolara do 2027. godine- Sve vise studenata prelazi na platforme za uCenje na

Internetu, bilo da se radi o diplomiranim studentima ili diplomiranim studentima koji zele da unaprede vestine |

poslovnu karijeru. Broj upisa na platforme za ucCenje na mrezi konstantno je rastao svake godine u poslednjoj

deceniji, a zabelezen je ogroman porast usled pandemije Covid-19.

$457.8 billion

value of the Global
E-learning Market in
2026

98% of US

corporations have
incorporated online
learning

70% of students

agree that online classes
are better than tradition-
al learning

90% less energy

with distance learning
compared to campus
based learning



3 grafikona: globalni rast onlajn u¢enja

Platforma za onlajn ucCenje Coursera je objavila svoj lzveStaj o uticaju za 2021. godinu, koji pokazuje da je
viSe od 20 miliona novih ucenika registrovano za kurseve tokom godine — sto je ekvivalentno ukupnom rastu

u tri godine pre pandemije.

More learners are accessing online learning

The demand for online learning on Coursera continues to outpace pre-pandemic levels.
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Kako Inovacije u digitalnom svetu
poboljsavaju zivote gluvih | nagluvih

Profesionalci koji su gluvi sada mogu da rezerviSu ove usluge na ﬁ

daljinu, trenutno, putem konferencijskog ili Skype poziva | placaju

samo onoliko vremena koliko su iskoristili. Postoji Citav niz novih

komunikacija na radnom mestu koje su intuitivne | pristupacne i koje
mogu pomoci gluvim osobama da se zaposle | uspesno obavljaju

posao. Visokotehnoloske usluge koje su ranije bile nedostupne vecini

judi sada su povoljen | distupne osobama svih plateznih modi.

Internet je na ovaj] nacin postao vodecCa sila demokratizacije,

pobedujuci postojeca trzista | otvarajuc¢i nove mogucnosti. Na radnim

mestima Sirom Britanije, gluvi ce vam reci: u toku je tiha revolucija.

Co-funded by
the European Union




Kako Inovacije u digitalnom svetu
poboljsavaju zivote gluvin | nagluvin
osoba

Primer. Metju Dzonston je duboko gluv od rodenja. Oduvek je

nosio slusne aparate. Ali kada je otkrio Ai-Live u svojim tridesetim,
odluCio je da se pridruzi maloj privatnoj kompaniji kao tehnicki

direktor. Njegova glavna uloga bila je upoznavanje sa

potencijalnim klijentima 1 upravljanje timom konsultanata. Posto |e

vecCina konsultanata bila na internet sajtovima klijenata, onlajn

titlovi su bili veoma vazni za njega da bi mogao da bude u stalnom
kontaktu sa njima. Sada radi za |G, kompaniju za trgovinu na

finansijskim trzistima, 1 stalno koristi titlove na mrezi i na licu

mesta. Metju kaze: ,Oni su mi omogucili da dodatno stvorim

karijeru I izgradim samopouzdanije.”

Co-funded by
the European Union




MocC gejmifikacije

Studija slucaja: Kako Duolingo koristi gejmifikaciju da poveca
Interesovanje korisnika?

“Napravili smo Duolingo 2011. godine sa misijom da
razviemo najbolje obrazovanje na svetu | ucCinimo ga
univerzalno dostupnim. Uvek sam osecao da je ekonomska
nejednakost jedan od najvecCih problema sa kojima se
covecCanstvo suocCava, a obrazovanje je najbolji naCin da se
pomogne vecini ljudi Sirom sveta da poboljSaju svoje zivote.

Nasa vizija je da stvorimo svet u kome vise novca ne moze

da vam kupi bolje obrazovanje

Co-funded by
the European Union

Duolingo je porastao do neverovetnih srazmera, na preko
500 miliona ukupnih korisnika i oko 40 miliona aktivnih
korisnika mesecCno, a korisnici su iz svih zemalja sveta.
Ponuda podrazumeva 98 kurseva jezika koji poducavaju 39
razliCitin jezika.

Duolingo je poznat po svom stalnom (i gotovo prekomernom)
bombardovanju obavestenjima. Cak su postali tako velika
mim senzacija da se pisalo 0 njlhovom procesu
obavestavanja u postu na blogu u kojem se govori o ,Al iza
mima”.

Za neke, ova obaveStenja mogu predstavljati potpunu

smetnju, ali drugima to Cini svakodnevno ohrabrenje /

nriintalicl/i nAadctical AA coa virata maoadir riIcania iIao=-il,A

Regio.Digi.Hub



Gejmifikacija: dobre | lose strane 9

Duolingo je uspeo da postavi prilicno Cvrstu osnovu za
izradu privlachog dizajna usmerenog na igrace igrica.
KoristeC¢i svih osam stubova Oktalisis Framevork-a,
Duolingo pruza osecaj svrhe, izazova, jasne povratne
Informacije i stvara zabavan, dobrovoljan nacin ucenja

za one koji su zauzeti jezikom.

U ovom videu videcCete uspeSne | neuspesne nacine

korisScenja gejmifikacije, ukljucujuci i aplikaciju Duoligo.

Co-funded by
the European Union



http://www.youtube.com/watch?v=IwmGWOufb5g
http://www.youtube.com/watch?v=IwmGWOufb5g

Jos jedan primer gejmifikacije 9

TimeHeroes je najveca volonterska platforma u Bugarskoj. Ona

povezuje volontere sa ciljevima za koje je potrebna podrska u
realizaciji. Sve ciljeve volonterskog rada mozete pronaci na
jednom mestu. Veoma je gejmifikovan, sadrzi znaCke, poene

itd., Sto podstiCe korisnike da se ukljuCuju. Platforma je odliCan

=0
I lME primer koris¢enja tehnologije za vise dobro.
S = .
Kako funkcionise?
E E Poeni | znacke se akumuliraju prema misterioznim pravilima

ORG (element iznenadenja). Svi su dobrodosli da podrze
: volonterske misije, nakon kojih se dele fotografije | priCe o tome

kako je realizovana misija. Takode, mozete da pozovete
prijatelje da podele svoje talente na sajtu | tako dalje. Da

budete pravi hero;.

Co-funded by
the European Union



https://timeheroes.org/en/

Zakljucak

Digitalna pismenost podrazumeva sposobnost da shvatite | koristite digitalne medije.
Ovo se postize kroz smislene | odrzive obrasce potrosnje | procese vodenja koji
poboljsavaju potencijal pojedinca da doprinese autentiCcnoj zajednici. Takode,
ukljuCuje sposobnost analize, odredivanja prioriteta i delovanja na bezbroj digitalnih

medija sa kojima se gradani 21. veka svakodnevno susrecu.

Digitalna pismenost je sve vazniji faktor u obrazovanju od malih nogu. Digitalna
pismenost u obrazovanju podrazumeva da ucenici moraju razviti specificne vestine
digitalne pismenosti kada cCitaju I komuniciraju uz onlajn sadrzaj koji moze da sadrzi
ugradene resurse kao Sto su hiperlinkovi, audio snimci, grafikoni... Od danasnjih
studenata se takode trazi da odu korak dalje u stvaranju, saradnji i deljenju digitalnog
sadrzaja | da to rade odgovorno. Iz ovih razloga nastavnici treba da shvate vaznost

vesStina digitalne pismenosti za ucenike | znacCaj poduCavanja u oblasti digitalne

Co-funded by
the European Union
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Vestacka inteligencija

Co-funded by
the European Union




5 ! o et ) ~
Sta je vestacka intelogencija

(V1)?

Vestacka inteligencija koristi racunare | masine kako bi

oponasala sposobnosti ljudskog uma za reSavanje

problema | donosenje odluka.

Koje su osnovne oblasti upotrebe vestacke inteligencije?

VestaCka inteligencija je simulacija procesa ljudske

Inteligencije pomoc¢u masina, posebno racunarskih

sistema. Specificne primene VI ukljucuju ekspertske

sisteme, obradu prirodnog jezika, prepoznavanje

govora | masinski vid.

Co-funded by
the European Union




Tipovi vestacke inteligencije Bl

1. Cisto reaktivno

Ove masine nemaju nikakvu memoriju ili podatke za rad,
specijalizovane su samo za jedno polje rada. Na primer, u
Igri Saha, masina posmatra tablu i povlaCi potez - donosi

najbolju mogucu odluku za pobedu.

2. Ogranicena memorija

Ove masine prikupljaju prethodne podatke | nastaviljaju da ih
dodaju u svoju memoriju. Imaju dovoljno pamcenja |li
Iskustva da donesu ispravne odluke, ali pamcenje |e
minimalno. Na primer, ova masina moze da predlozi restoran
za oObedovanje na osnhovu podataka o lokaciji koji su

priku

Co-funded by 0

Regio.Digi.Hub

3. Teorija uma
Ova vrsta VI moze da razume misli I emocije, kao | da
komunicira u drustvu. Medutim, masina zasnovana na

ovom tipu tek treba da se napravi.

4. Samosvesnost

Samosvesne masine su buduca generacija novih

tehnologija. One Ce biti inteligentne, razumne 1| svesne.



https://www.simplilearn.com/top-technology-trends-and-jobs-article

Kako funkcionise vestacka

Inteligencija?

Jednostavno receno, VI sistemi funkcionisu
spajanjem velikih algoritama sa inteligentnim |
iterativnim algoritmima za obradu. Ova
kombinacija omogucava VI da uci iz obrazaca
| karakteristika i1z analiziranih podataka. Svaki
put kada sistem vestaCke inteligencije izvrsi
krug obrade podataka, on testira | meri svoj

ucinak 1 koristli rezultate za razvo] dodatne

ekspertize.

Co-funded by
the European Union
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Kako se VI Koristl u stvarnom svetu? °

VI, il vestacka Inteligencija, koristi se u
stvarnom svetu na mnogo nacina. Prvo, u

profesionalnom zivotu postao je neprocenjiv

alat za trgovce, analiticare, bankare,

inzenjere | mnoge druge. U nasim lichim

zivotima, koristimo virtuelne pametne

zvucnike koje kupujemo za kucu | uz pomoc
kojih upravljamo odredenim radnjama,

zatim, VI nam kreira preporuke za kupovinu

u A4

ona| nogo toga.

Co-funded by
the European Union




Sta je masinsko ucenje? 9o

Masinsko ucCenje je najpoznatija vrsta vestacke

inteligencije. Koristi se u svim sferama, od

X~ 4x <@

samoupravljajuéih automobila do marketindkog 002

softvera. U sustini, radi se o ucenju racunara | <>“<;<I§. -
da sami sebe programiraju da donose odluke ili | ' ‘ [ |
izvrSavaju radnje na osnovu svog postojeceg ‘igz*:gf_;z XM -

znanja. Nekoliko primera vestacke inteligencije
koji koriste masinsko uCenje mozemo videti u

svakodnevnom zivotu, kao sto su pametni

termostati, Nest | aplikacije za transport kao sto

Co-funded by
the European Union




Do kakvih promena dovodi VI? 9.

VestaCka inteligencija (VI) menja posao kakav poznajemo, ali ono sto

mnogi ljudi ne shvataju — ili bar ne razmisljaju o tome — jeste kako vestaCka

Inteligencija takode utiCe na nase zivote van kancelarije.

StruCnjaci smatraju da je vestacka inteligencija faktor proizvodnje, koji ima

potencijal da uvede nove izvore rasta | promeni nacin na koji se rad obavlja

u razliCitim industrijama. Na primer, ovaj Clanak PVC predvida da bi

vestaCcka Inteligencija potencijalno mogla da doprinese stvaranju 15,7

biliona dolara u globalnoj ekonomiji do 2035. godine. Kina i Sjedinjene

Drzave Ce imati najviSe koristi od nadolaze¢eg buma vestacke inteligencije,

cineci skoro 70% globalnog uticaja.

Razmotricemo neke primere vestacke inteligencije u svakodnevnom zivotu,

kako bismo mogli da vidimo kako tehnologija utiCe na nas liCni svet svakog
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5 primera vestacke inteligencije u

svakodnevnom zivotu
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1. Samoupravljajuca vozila

Automobili koji samostalno upravljaju | parkiraju se, koriste

duboko ucenje, podskup VI, da prepoznaju prostor oko
vozila. Tehnoloska kompanija Nvidia Kkoristi vestacku

Inteligenciju da da automobilima ,moc¢ da vide, misle i ucCe,

tako da mogu da se krecu kroz skoro beskonacan niz

mogucih scenarija voznje®, objasnjava Nvidia na svojoj

Internet stranici.

Tehnologija kompanije zasnovana na vestackoj inteligenciji

veC¢ se koristt u automobilima Toiote, Mercedes-Benza,

Audija, Volva | Tesle | sigurno ¢e doc¢i do revolucije u

judi voze - I omoguciti vozilﬁ

sama
Co-funded by
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http://www.youtube.com/watch?v=fmVWLr0X1Sk
http://www.youtube.com/watch?v=fmVWLr0X1Sk

2. Digitalni pomocnici

Apple-ov Siri, Google Now, Amazon-ova Alexa | Microsoft-ova

Cortana su jedan od glavnih primera vestacke inteligencije u

svakodnevnom zivotu. Ovi digitalni pomo¢nici pomazu korisnicima - |
R oM

i M‘h & i

.t p e

od toga da obavljaju razliCite zadatke - od provere rasporeda |

pretrazivanja interneta, do slanja komandi drugoj aplikaciji.

\ "/

VI je vazan deo nacina na koji ove aplikacije funkcionisu jer uce iz

svake Interakcije sa korisnikom. Ovo Im omogucava da bolje

prepoznaju govorne obrasce | korisnicima pruze rezultate koji su

prilagodeni njihovim zeljama. Microsoft kaze da Cortana
,kontinuirano uci o svom korisniku® i da ¢e na kraju predvideti

potrebe korisnika.
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3. ldentifikaclja/prepoznavanje vozila

Kompanije kao sto su PlateSmart, IntelliVision 1 Sighthound,

izmedu ostalog, koriste kompjutersku viziju — oblik vestaCke

Inteligencije koja moze da vidi | razume slike — sa uCenjem da
pretvore konvencionalan nadzor u pracenje (monitoring)

vozila.

Ovo je veoma vazan deo Iintegrisanin saobracajnih sistema |
pruza pomoc¢ vilastima, jer se snimci nadzora sada mogu

pretrazivati po odredenom broju registarskih tablica. To ¢e vas

naterati da dvaput razmislite o tome da prodete kroz crveno

SVE
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4. Roboti usisivaci

Svi moramo da cistimo, zar ne? Dakle, roboti usisivaCi su
odlican primer VI koji utiCe na svakodnevni zivot. Roomba 980

model usisivaca (onaj koji sam Cisti pod) koristi vestaCku

inteligenciju za skeniranje veliCine dnevnog boravka, trazenje

predmeta koji bi mogli biti na putu | pamti najbolju rutu za

v =

ISCenje tepiha.

UsisivaC takode moze da identifikuje koliko CiScenja treba da

uradi na osnovu veliCine sobe, ponavljajuci ciklus Ciscenja tri

puta u manjim prostorijama ili Cis¢enje dva puta u prostorij

srednje veliCine.
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5. Transport

Masinsko ucCenje, joS jedan podskup vestacke inteligencije,
pokreCe deo magije koja se deSava unutar aplikacija kao sto je
Uber.

,VI I masinsko ucCenje su od kljuCne vaznosti za podrsku
Uberovoj misiji razvoja pouzdanih transportnih resenja za sve,

svuda“, objasnjava ova kompanija na svojoj internet stranici.

,-.. Koristimo masinsko ucenje da omogucimo efikasno trziste
prevoza, identifikujemo sumnjive ili lazne naloge, predlazemo
optimalne taCcke preuzimanja, pa cak i omoguc¢avamo isporuku

hrane putem UberEATS-a, tako Sto preporucujemo restorane |

predvidamo vreme Cekanja kako bi hrana mogla da stigne do

voljavajucim vremenskim okvirima.”
R Co-funded by
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Buducnost vestacke inteligencije u 2023.
godini

Zakljucak

Na ovim primerima vesStacke inteligencije mozemo
videti da vestaCcka Inteligencija postaje deo
svakodnevnog zivota. Imali smo priiku da se
upoznamo sa tim ko je bio pionir u razvoju
samoupravljajucih automobila, koji su danas mozda
FUTURE OF : daleko, ali su neizbezni deo buducnosti.
ARTIFICIAL INTELLIGENCE P 3 o
m - u\] Istrazili smo digitalne pomocnike koji se nalaze u
mocnim, kompaktnim zvucnicima - | kako VI putem njih
pomaze da budemo informisani i ogranizovaniji. Videli
smo kako nam VI pomaze da budemo pametniji u
koriSCenju energije sa Nest termostatima 1 da
oblikujemo zvuéne zapise pomoc¢u Spotifi-a. Cini se
da, kada je u pitanju svakodnevni zivot, vesStacCka
Inteligencija treba tu da ostane.
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http://www.youtube.com/watch?v=dv9q7Ema40k
http://www.youtube.com/watch?v=dv9q7Ema40k

Regio.Digi.Hub

Izvori

[ What is digital literacy?

/ 6 elements of digital capability

[ 4 Principles Of Digital Literacy

[ Digital literacy In the classroom

/ Online Learning Statistics

/ 3 charts: global growth in online learning

/ The Top 10 Benefits Of Digital Learning

[/ How digital innovation is improving the lives of deaf and hard of hearing people
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https://www.westernsydney.edu.au/studysmart/home/study_skills_guides/digital_literacy/what_is_digital_literacy
https://repository.jisc.ac.uk/6611/1/JFL0066F_DIGIGAP_MOD_IND_FRAME.PDF
https://www.teachthought.com/literacy/digital-literacy/
https://www.twinkl.bg/teaching-wiki/digital-literacy
https://upskillwise.com/online-learning-statistics/
https://www.weforum.org/agenda/2022/01/online-learning-courses-reskill-skills-gap/
https://elearningindustry.com/the-top-benefits-of-digital-learning
https://blog.ai-media.tv/blog/digital-innovation-improving-lives-deaf-hard-hearing-people

Regio.Digi.Hub

Izvori

/ Duolingo and gamification - a case study

[/ TimeHeroes: volunteering made easy... and fun

/[ 5 Examples of Al In Our Everyday Lives

/[ What is Artificial Intelligence: Types, History, and Future
[
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https://raw.studio/blog/how-duolingo-utilises-gamification/
https://timeheroes.org/en/
https://business.adobe.com/blog/perspectives/5-examples-of-ai-in-our-everyday-lives
https://www.simplilearn.com/tutorials/artificial-intelligence-tutorial/what-is-artificial-intelligence

Hvala na paznji/!
@Regio.Digi.Hub




