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Ce este alfabetizarea digitala?

Definitie si importanta

Alfabetizarea digitala incorporeaza competentele de care indivizii au nevoie
pentru a trai, invata si lucra Intr-o societate In care comunicarea si accesul la
informatfie se fac din ce In ce mai des prin intermediul tehnologiilor digitale,

precum platforme online, social media si dispozitive mobile.

Dezvoltarea abilitatilor de gandire critica este esentiala atunci cand ne

confruntam cu un volum mare de informatii, In forme diferite searching,

Filtrarea, evaluarea, aplicarea si producerea de informatii necesita o gandire

critica.
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https://www.westernsydney.edu.au/__data/assets/pdf_file/0006/1082382/Critical_Thinking.pdf
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Ce este alfabetizarea digitala? i

Aspecte de baza

Comunicarea este o altd componenta fundamentald a alfabetizarii
digitale. Atunci cand comunicam in medii virtuale, abilitatea de a ne
exprima clar ideile, de a pune intrebari relevante, de a mentine o
atitudine respectuoasa si de a construi increderea este la fel de

importanta ca in cazul comunicarii fata in fata.

Utilizarea tehnologiei necesita, in egala masura, competente practice
pentru a accesa, gestiona, manipula si crea informatii intr-o maniera
eticaA si sustenabild. Relatia cu tehnologia presupune un proces
constant de invatare, pe fondul noilor aplicatii si actualizari, insa, pe

viitor, va veti multumi ca ati reusit sa tineti pasul.

Functional _
<kills Creativity
Critical
E-safety thinking and
evaluation
L) tg rac
y Cultural and
Effective social
communication understanding
The ability
to find and Collaboration
select
information



Ce este alfabetizarea digitala?

Alfabetizarea digitald este extrem de importanta in secolul
XXI si va rimane la fel de importanta si in viitor, mai ales in
domeniul profesional. La locul de munca, va trebui sa
interactionati cu alte persoane in medii digitale, sa utilizati
informatia intr-o maniera potrivita si si generati noi idei si
produse intr-un mod colaborativ. Mai presus de orice, va fi
necesar sa va pastrati identitatea si bunastarea digitala, in

contextul in care peisajul digital se schimba intr-un ritm

rapid.
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Cele 6 elemente ale capacitatii digitale

De aici puteti afla mai multe despre cele 6 elemente ale capacitatii

digitale, asa cum au fost modelate de Jisc, o agentie digitala din UK.

g\§5§e ’ . A . . .
,n,o,';zn, o St Conform acestui model, competentele in domeniul tehnologiei

data and innovation and
media literacies scholarship

informatiei si comunicatiei (TIC) reprezinta un element crucial, in timp

ce alte competente se suprapun si se bazeaza pe acestea, iar deasupra

Digital identity
and wellbeing

tuturor elementelor se afla identitatea si bunastarea noastre digitale.

Digita Communication, Acest cadru conceptual a fost utilizat cel mai adesea de

learning and collaboration and
development ' participation

lideri si profesionisti din domeniul digital, responsabili de

dezvoltarea capacitatii digitale a organizatiei din care

provin. Cu toate acestea, poate fi aplicat cu succes de
personalul din orice domeniu si de citre studenti, in orice

context educational.
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https://repository.jisc.ac.uk/6611/1/JFL0066F_DIGIGAP_MOD_IND_FRAME.PDF
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Lista celor 6 elemente ale capacitatii digitale

1. Competentele TIC (Abilitati functionale)
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e Utilizarea dispozitivelor, aplicatiilor, software-ului si

®) serviciillor bazate pe tehnologiile informatiei si ale
Information, Digital creation, comunica’giei;
data and media problem solving e . A o e
literacies and innovation e Utilizarea instrumentelor TIC pentru indeplinirea
Q eficientd, productiva si atenta la detalii a sarcinilor.
ICT proficiency

2. Alfabetizarea in domeniul informatiei, al datelor

si al mediilor digitale (Utilizare critica)

Digital Ieanjing Digital communication,
and feaching S e Capacitatea de a identifica, evalua, gestiona, selecta,
D -] organiza si partaja informatii digitale;
@ e C(Capacitatea de a aduna, gestiona, accesa si utiliza date
N digitles

e Capacitatea de a receptiona si de a raspunde in mod

critic la mesajele din mediile digitale.
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Lista celor 6 elemente ale capacitatii digitale =

3. Creatia digitala, rezolvarea de probleme si inovatia

(Productia creativa)

o
c
e Capacitatea de a concepe si/ sau de a crea noi artefacte si AT
’ ’ e 638
. . . 5 o8 ;fodm'
materiale digitale; z ?
E g Syongine
e Capacitatea de a utiliza indicii digitale pentru a rezolva E5" EM@P_;J;g;%C' eat|ve
ﬁuppr)r't.J m pr'nt Customers clients " CoNnceps
probleme si a rispunde la intrebiri; team optimum d UCtlon
5 people E g’?’, Cs,olut.on O N~o
PY 3 = x S x P conce ts 8. = .mport.‘mf < Df'lf‘d"t
Capacitatea de a adopta si dezvolta noi practici ce implica }:’.m o é; 5 5eee o yting & B P idens eam
oy | gE intamnations) 9% mnovatwe
tehnologii digitale. &5 E£E" layouts
z 85

4. Invitarea si dezvoltarea digitali (Dezvoltare)
e Capacitatea de a participa la si de a beneficia de pe urma oportunitatilor de invatare digitala;

e C(Capacitatea de a-i sprijini si de a-1 ajuta pe ceilalti sa se dezvolte in contexte puternic digitalizate.
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5.

(Elementul participativ)

. Identitatea si bunastarea digitale (Auto-actualizarea)

Comunicarea, colaborarea si participarea digitale

Capacitatea de a comunica eficient in mediile si spatiile digitale;
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Capacitatea de a participa in echipe si grupuri de lucru digitale;

Capacitatea de a facilita, construi si participa la retele digitale.

Capacitatea de a dezvolta si proiecta o identitate sau mai multe

identitati digitale pozitive, dar si de a gestiona propria reputatie

digitala;

Capacitatea de a avea grijd de sanatatea, siguranta si relatiile

personale, precum si de a mentine echilibrul dintre munca si viata
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Cele 4 principii ale alfabetizarii digitale

1. Comprehensiunea

The 4 Principles of

Digital Literacy Primul principiu al alfabetizarii digitale este comprehensiunea

— abilitatea de a extrage idei implicite si explicite dintr-un

N COMPREHENSION INTERDEPENDENCE v :
suport media.

x i xplici : *_ Meaningfully connecting
S @ ﬁ G 2. Interdependenta

implicit ideas Q:- relevant and symbiotic

= care o forma mediatica se conecteaza cu alta, fie ca este vorba

digital media

Cel de-al doilea principiu este interdependenta sau modul in

Sharing timely ?_ Storing and
and relevant data = qﬁ ) organizing data despre o legiaturd potentiald, metaforicd, ideald sau literala.
within relevant networks E in accessible ways
Putine continuturi media sunt create cu scopul de a raimane
7/ SOCIAL FACTORS CURATION ™| jyolate, iar partajarea acestora este mai simpli ca niciodati. Pe
fondul dezvoltarii fara precedent a mijloacelor de comunicare
teachthought b ) ’

WE GROW TEACHERS

este necesar ca formele mediatice sa nu coexiste, pur si simplu,

ci sa se completeze reciproc.
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Cele 4 principii ale alfabetizarii digitale

3. Factorii sociali

Partajarea nu mai este doar un atribut al identitatii personale sau al

distribuirii, ci un generator de mesaje per se. Cine distribuie ce, cui si pe H dgqlt?l information:curation economyss
.o . e relevant T mash-up
ce canale nu numai ca poate determina succesul pe termen lung ar In ern etre S O U rC Staqqmq

technlque creatlon icy visual literacy networking «insightful

' J ccompe tenaes

competencies resources ;

asynchronousa"q"‘. “organizing '

anumitor platforme, ci poate crea ecosisteme organice de furnizare,

partajare, stocare si, in cele din urmad, recalibrare a mijloacelor si IS AR Qe

accessibility elevatlon "“:;L’.ﬁ': -
platformelor digitale. C t “CU I'at | O n

mformatuon Ilteracy profe

knowl”“dge consumption

4. Gestionarea Critical Thinking . ooooooooo f 8nFmrﬁo§tlo n
Gestionarea implica organizarea, stocarea si conservarea datelor digitale. technoloqy"'reaggaces Web 20

) V RN : . orqanga.tn!dpn e
Dat fiind faptul ca nu toate continuturile digitale sunt create in acelasi fel, nformation

este important ca societatea sa determine ce continuturi ar trebui pastrate

si de ce. Eforturile de conservare vor presupune o selectie a continuturilor
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Principalele 10 beneficii ale invatarii digitale
Reprezinta invatarea digitala viitorul?

Conform organizatiei Solutionpath, cu expertiza in invatarea digitala, ,institutiile recunosc astazi la scara larga ca digitalizarea
educatiei este esentiald pentru a oferi experiente de inviatare pozitive si optiuni pentru studenti, impulsionand viitoarele
inovatii in materie de practica si livrare a serviciilor educationale, dar si pentru a asigura supravietuirea in noua lume digitala,

pe masura ce accesul la educatie devine un serviciu global.

Exista mai multe motive pentru care invatarea digitald este benefica atat pentru studenti, cat si pentru institutiile de

invatdmant. Principalele 10 sunt:

1. Acces nelimitat la materiale 2. Facilitarea colaborarii 3. Diversitatea resurselor

4. Implicare crescuta 5. Inviitare personalizati 6. Facilitarea unor noi strategii de invatare digitala
7. Pregatirea pentru campul muncii 8. Construirea comunititilor de profesionisti

9. Stimularea responsabilizarii 10. Monitorizarea progresului cursantilor

:***** Co-funded by
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https://www.solutionpath.co.uk/insights/digital-transformation-in-higher-education/
https://elearningindustry.com/the-top-benefits-of-digital-learning
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Ce este alfabetizarea digitala? - Sumar

Ca urmare a impactului produs de social media, alfabetizarea
digitala incorporeaza astazi o gama larga de abilitati, plecand de la
incircarea unui videoclip pe YouTube si continuand cu distribuirea
de continut pe Facebook.

Avand in vedere ca traim intr-o lume conectatd, in care suntem
mereu online, exista cateva competente digitale esentiale de care
avem nevoie pentru a ne atinge obiectivele si pentru a ne putea
desfasura activitatile zilnice. Iata cateva exemple:

s » Utilizarea telefonului pentru a verifica e-mailurile;

D igg it 3 l ' it e r a cy . . lUtﬂi,\Zirei unui motor de cautare online pentru a gasi raspunsul
- a o intrebare;
Introduction .

BEAM:

Realizarea unei cautari online pentru a finaliza un proiect de

cercetare;

* Crearea unui profil online pe o platforma de socializare.
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http://www.youtube.com/watch?v=_LElWqXi7Ag

Tehnologia si educatia: Google Classroom °
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Google Classroom este un sistem de management al invatarii
(Learning Management System) pe care Google il pune la
dispozitie pentru profesori. Aplicatia ofera un spatiu comun
pentru a comunica cu elevii, a pune intrebari si a rezolva

sarcinile de lucru.

Ce se poate face prin Google Classroom?
e Initierea de intalniri video;
e Constituirea si managementul online al

claselor, al temelor si al notelor, fara a avea

nevoie de un suport de hartie.

e Adiugarea de materiale suplimentare la sarcinile de lucru,
precum videoclipuri de pe YouTube, chestionare si formulare
Google, dar si alte elemente din Google Drive.

e Feedback direct, in timp real.
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Statistici referitoare la invatarea online
Date si statistici din 2022

Nu mai este un secret faptul ca invatarea online devine din ce in ce mai raspanditd, preconizandu-se ca industria
de e-learning va atinge pragul de 1 trilion de dolari pana in 2027. Din ce in ce mai multe persoane trec la
platformele de invitare online, fie ca este vorba de elevi, studenti sau cursanti adulti care doresc si se
perfectioneze si si isi dezvolte cariera. Inscrierile si subscriptiile pentru platformele de invitare online au

crescut constant in ultimul deceniu si au inregistrat o cerere masiva in contextul pandemiei COVID-19.

==

—

o
1 O
| @

| )
o=z

$457.8 billion 70% of students
value of the Global agree that online classes
E-learning Market in are better than tradition-
2026 al learning

98% of US 90% less energy
corporations have with distance learning
incorporated online compared to campus

learning based learning
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Platforma de invatare online Coursera a publicat in 2021 Raportul de Impact, in care releva faptul ca peste 20

de milioane de noi cursanti s-au inrolat la cursuri online in cele 12 luni ale anului 2020, echivalentul cresterii

totale din cei trei ani de dinaintea pandemiei.

Cifrele evidentiazd o tendinta ascendenta care precedd pandemia, dar care a luat amploare pe fundalul

acesteia.

More learners are accessing online learning

The demand for online learning on Coursera continues to outpace pre-pandemic levels.

100 200
50

71M
100
ii
nﬂﬂ nmﬂﬂ
| | ! | | I | I | | I |

2016 2017 2018 2019 2020 2021 2016 2017 2018 2019 2020 2021

w
=
o

Millions
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Inovatia digitala si modul in care aceasta imbunatateste
viata persoanelor surde si cu deficiente de auz

Education HUB

Pana de curand, profesionistii cu deficiente de auz intampinau dificultati in
comunicare, avand nevoie de persoane care sa transcrie intalnirile sau si ia notite.
Astdzi, prin intermediul unor platforme precum Ai-Live, aceste servicii se pot
procura de la distanta si instantaneu, printr-o conferinta sau un apel pe Skype, iar

persoanele care le acceseaza platesc doar pentru timpul in care le folosesc.

Pe fondul progresului tehnologic, exista o gama variata de noi mijloace de
comunicare la locul de munca, intuitive si accesibile, care pot ajuta persoanele cu

deficiente de auz sa obtina un loc de munca sau sa performeze la cel actual. Serviciile

de inalta tehnologie, anterior inaccesibile pentru majoritatea oamenilor, sunt acum
suficient de ieftine pentru a deveni o parte integranta a vietii de zi cu zi.

Internetul reprezintd o fortda uriasa de democratizare in acest sens, modificand
pietele si deschizand noi oportunititi. In locurile de munc# din Marea Britanie, de

pilda, persoanele cu deficiente de auz va vor spune ca are loc o revolutie pasnica si

:***** Co-funded by
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https://www.ai-live.com/
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Inovatia digitala si modul in care aceasta imbunatateste
viata persoanelor surde si cu deficiente de auz

Education HUB

[atd un exemplu concret care ilustreaza impactul inovatiilor digitale. Matthew
Johnston s-a nascut cu deficiente severe de auz si a purtat mereu aparat auditiv.
Dar atunci cand a descoperit platforma Ai-Live, in jurul varstei de 30 de ani, a decis

sa se alature unei mici companii private, ca director tehnic. Principalul sau rol era

acela de a se intalni cu potentialii clienti si de a gestiona o echipa de consultanti.
Intrucat mare parte dintre acestia din urmi se aflau la sediile clientilor, subtitrarea
discutiilor era extrem de importanta pentru ca Matthew sa poata tind legatura cu

toate pirtile implicate, in mod constant. In prezent, lucreazi pentru IG, o companie

de tranzactionare pe piata financiara si foloseste constant atat transcrierea online,
cat si cea la fata locului. Referindu-se la serviciile si tehnologia pe care se bazeaza Ai-
Live, Matthew afirma: ,,Mi-au permis sa imi imbunatatesc si mai mult perspectivele

de cariera si sa lucrez cu mai multa incredere”.

:***** Co-funded by
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Puterea gamificarii

Gamificarea este un termen nou iIntrodus 1n vocabularul

educational, provenind din originalul ,gamification”.

Platforma Gamify defineste gamificarea drept ,aplicarea
elementelor de proiectarea a jocurilor si a principiilor de joc in alte
contexte decat cele ludice. De asemenea, ea poate fi definita ca un
set de activititi si procese de rezolvare a problemelor prin

utilizarea sau aplicarea caracteristicilor elementelor de joc”.



https://www.gamify.com/what-is-gamification
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Puterea gamificarii

Studiu de caz: Modul in care platforma Duolingo utilizeaza

gamificarea pentru a stimula interesul utilizatorilor. @

Duolingo s-a dezvoltat intr-un ritm ametitor, avand peste 500 de

,~LAm creat Duolingo in 2011 cu misiunea de a dezvolta cel mai bun milioane de utilizatori totali si aproximativ 40 de milioane de
sistem de educatie din lume si de a-1 face universal disponibil. Am utilizatori activi lunar, in fiecare tara din lume. Platforma ofera
simtit mereu ca inegalitatea economica este una dintre cele mai 98 de cursuri lingvistice, cu predare in 39 de limbi diferite.

mari probleme cu care se confruntd umanitatea, iar educatia este Duolingo este bine-cunoscuta pentru notificarile numeroase (si
cea mai buna metoda prin care 1i putem ajuta pe oamenii de pe aproape exagerate). A devenit chiar un meme atat de cunoscut,
Glob sa isi imbunéitateasca vietile. Viziunea noastra presupune incat echipa a scris despre procesul de notificare intr-un articol
crearea unei lumi in care banii nu pot cumpara o educatie mai pe blog in care discutd despre ,inteligenta artificiala din spatele
buna.” — Luis von Ahn, CEO Duolingo meme-ului.”

Pentru unii, aceste notificari ar putea fi agasante, dar pentru altii

= =

It's time for your daily lesson.

reprezintd acea incurajare zilnica sau imbold prietenos de care

au nevoie pentru a continua procesul de invatare.

. ¥
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Cei de la Duolingo au reusit sa construiasca o fundatie solida
pentru a crea un design cu adeviarat captivant, centrat pe
jucator. Utilizand cei opt piloni ai cadrului de gamificare
Octalysis, Duolingo se bazeaza pe oferirea unui scop final, pe
provocare si feedback clar pe parcurs, creand un mod
distractiv si voluntar de invatare pentru cei care aprofundeaza

o limba straina.

In acest videoclip, veti vedea modalitati de succes, dar si

contraexemple de utilizare a gamificarii, inclusiv prin aplicatia

Duolingo.

Co-funded by
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http://www.youtube.com/watch?v=IwmGWOufb5g
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Un alt exemplu de gamificare oDl

TimeHeroes este cea mai mare platforma de voluntariat din Bulgaria,
conectand voluntarii cu acele cauze care au nevoie de sprijin. Aici pot fi gasite

toate cauzele de voluntariat intr-un singur loc.
= Platforma a implementat puternic gamificarea, folosind elemente precum
E insigne virtuale, sisteme de puncte s.a, care 1i incurajeaza pe utilizatori sa se
—. — implice in cauze semnificative.
E E Cum functioneaza?

0 RG Punctele si insignele sunt acumulate in baza unor reguli nedivulgate (de unde
"

deriva elementul de surpriza). Dar ajuta ca voluntarii sa se implice in cat mai

multe misiuni, sa incarce fotografii si descrieri ale acestora (dupa fiecare

A [

misiune, voluntarii primesc un e-mail), sa isi invite prietenii sa 1isi

impartaseasca talentele pe site, si multe altele. La fel cum ar proceda si un

adevarat erou.

:***: Co-funded by
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https://timeheroes.org/en/

Sumar

Alfabetizarea digitala se refera la abilitatea de a intelege mediile digitale si modul de
functionare a acestora. Acest lucru se poate realiza prin consumul sustenabil si semnificativ al
informatie si prin tipare de selectie si analizd care sa imbunatiteasca potentialul unei
persoane de a contribui la o comunitate autentica. Alfabetizarea digitala include abilitatea de a
analiza, prioritiza si actiona asupra diverselor medii digitale cu care cetatenii secolului XXI se
intalnesc zi de zi.

Alfabetizarea digitald este cu atat mai importanta in cazul educatiei, inca de la varste mici.
Elevii si studentii trebuie sa isi dezvolte un set specific de competente de alfabetizare digitala
atunci cand parcurg sau interactioneaza cu diverse continuturi online ce pot incorpora si alte
resurse, precum hyperlink-uri, clipuri audio, grafice sau diagrame, care le solicita elevilor si ia
decizii. De asemenea, elevilor li se cere astizi sa faca noi pasi in directia crearii, colaborarii si
partajarii responsabile a continutului digital. Din aceste motive, cadrele didactice trebuie sa

inteleaga importanta competentelor digitale pentru elevi si a predarii acestora la clasa.
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Inteligenta artificiala
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Ce este inteligenta artificiala (AI)? o

Inteligenta artificiala utilizeaza computerele si masinariile pentru
a imita capacitatile specific umane de rezolvare a problemelor si

de luare a deciziilor.

Care sunt principalele forme de inteligenta artificiala?

Inteligenta  artificiala  presupune simularea  proceselor

caracteristice inteligentei umane de catre masini, in special de

catre sistemele informatice. Printre aplicatiile specifice ale
inteligentei artificiale se numara sistemele experte, procesarea

limbajului natural, recunoasterea vorbirii si vederea artificiala.
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Tipuri de inteligenta artificiala

1. Pur reactive

Aceste masini nu au o memorie sau date cu care sa opereze,
specializandu-se intr-o singura directie de activitate. De
exemplu, intr-un joc de sah, masina observa mutarile si ia cea
mai buna decizie posibila pentru a castiga.

2. Cu memorie limitata

Aceste masini colecteaza date anterioare si continud sa le
adauge 1In memorie. Au suficient spatiu de stocare sau
experienta pentru a lua deciziile corecte, insa memoria este

limitata. De pilda, exista Al care poate sugera un restaurant

pe baza datelor de locatie colectate.




Tipuri de inteligenta artificiala

3. Teoria mintii
Acest tip de Al poate intelege ganduri si emotii si poate interactiona
social. Cu toate acestea, o astfel de masind nu a fost construita,

deocamdata.

4. Constiente de sine
Masinile constiente de sine reprezinta viitorul noilor tehnologii,

preconizandu-se ca vor fi inteligente, sensibile si constiente.
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https://www.simplilearn.com/top-technology-trends-and-jobs-article
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Cum functioneaza inteligenta artificiala? o

Pe scurt, sistemele AI functioneaza prin
fuzionarea seturilor mari de date cu algoritmi de

procesare inteligenti si iterativi. Aceasta

combinatie le permite sistemelor Al sa invete din

tiparele si caracteristicile datelor analizate. De

fiecare data cand sistemul realizeaza procesarea
datelor, isi testeaza si masoara performanta si
utilizeaza rezultatele pentru a-si dezvolta o

expertiza suplimentara.
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Al sau inteligenta artificiala este folosita in lumea
reali in numeroase moduri. In primul rand, a
devenit un instrument crucial pentru specialistii in
marketing, analisti, bancheri, ingineri si nu
numai. In sfera vietii personale, alimenteazi
sistemele de asistenta virtuald pe care oamenii le
au In casele lor, influenteaza recomandarile pe
care le primim atunci cand facem cumparaturi sau

ascultim muzica online si multe altele.
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Ce este invatarea automata?

Invatarea automata este cel mai cunoscut tip de

inteligenta artificiala, fiind implementata in

o0 ° )( b J D
numeroase domenii si componente — de la R

n(BﬂC):ZZ

masini autonome la software de marketing. In

n(BUC) =n(B)+n(C)n(BNC)

esentd, este vorba despre a invata computerele . ) e

Ar =39.948

sa se programeze singure pentru a lua decizii sau

a efectua actiuni pe baza datelor existente. oss-000 I

a+b=b+a
B alb+c)=ab+ac

Exista suficiente exemple de sisteme de | o

X +2y=
inteligenta artificiala care utilizeaza invitarea
automatd, asa cum sunt termostatele inteligente

Nest sau aplicatiile de transport precum Uber.

:***** Co-funded by
AN the European Union




Regio.Digi.Hub

Ce schimba inteligenta artificiala? @ =~ o

Inteligenta artificiala schimbd modul in care oamenii lucreaza si isi
opereaza afacerile, insa ceea ce multe persoane nu realizeaza — sau, cel
putin, nu se gandesc la acest lucru — este faptul ca Al are un impact si
asupra vietilor noastre personale.

Expertii considera inteligenta artificiala un factor de productie, care are

potentialul de a genera noi surse de crestere si de a modifica modul in
care se lucreaza in toate industriile. Un articol publicat de PWC

previzioneaza ca Al ar putea produce 15,7 trilioane de dolari pentru

economia globala, pana in 2035. China si SUA vor beneficia, probabil, cel
mai mult de pe urma viitorului avant al inteligentei artificiale, ingloband

aproape 70% din impactul global.

In cele ce urmeaza, vom analiza cateva exemple de inteligenta artificiala

in viata de zi cu zi, pentru a ilustra modul in care tehnologia patrunde in
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5 exemple de sisteme Al in viata de zi cu zi
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1. Vehiculele autonome

Masinile care se conduc si se parcheaza singure se bazeaza pe
invatarea profunda (deep learning), un subset al inteligentei
artificiale, pentru a analiza spatiul din jurul vehiculului.

Gigantul tehnologic Nvidia foloseste inteligenta artificiala

pentru a oferi masinilor ,puterea de a vedea, gandi si invata,
astfel incat acestea sa poata naviga intr-o gama aproape

infinita de scenarii posibile”.

Tehnologia bazata pe Al a acestei companii este utilizata deja
pentru masinile produse de Toyota, Mercedes-Benz, Audi,
Volvo si Tesla si va revolutiona, cu siguranta, modul in care

oamenii conduc, permitand vehiculelor sa fie autonome.
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https://www.nvidia.com/en-us/about-nvidia/careers/
http://www.youtube.com/watch?v=fmVWLr0X1Sk

2. Asistentii digitali

Siri (Apple), Google Now, Alexa (Amazon) si Cortana (Microsoft)

sunt doar cateva exemple de inteligenta artificiala din viata noastra

de zi cu zi. Acesti asistenti digitali i ajuta pe utilizatori sa finalizeze

diverse sarcini, pornind de la verificarea agendei zilnice si pana la

cautarea de informatii pe internet, prin comunicarea cu alte aplicatii.

Al reprezinta o componenta importanta a acestor sisteme, care

invata in urma fiecarei interactiuni pe care o au cu utilizatorul. Acest

lucru le permite sa recunoasca mai bine tiparele de vorbire si sa le

ofere utilizatorilor rezultate adaptate preferintelor lor. In cazul

asistentului virtual Cortana, Microsoft sustine ca ,invata constant

despre utilizatorul sau” si ca va ajunge, in cele din urma, sa ii

anticipeze nevoile.
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3. Recunoasterea si detectarea vehiculelor ™

Companii precum PlateSmart, IntelliVision si Sighthound,
printre altele, utilizeaza perceptia vizuala computerizata (sau
~computer vision”) — o forma de Al care poate percepe si intelege

imaginile — alaturi de invatarea profunda, pentru a transforma

supravegherea conventionala intr-un sistem de monitorizare a
vehiculelor.

Aceasta este o componenta extrem de importanta a sistemelor

integrate de trafic, fiilnd de un real ajutor pentru autoritati,
deoarece inregistrarile video pot fi acum cautate dupa numere de
inmatriculare specifice. Incercati sa aveti in vedere acest lucru

inainte de a va gandi sa treceti pe culoarea rosie a semaforului.
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4. Aspiratoarele robot

Curatenia este o activitate pe care o intreprindem cu totii. Prin
urmare, aspiratoarele robot ilustreaza perfect modul in care
inteligenta artificiala patrunde in viata noastra de zi cu zi.

Aspiratorul Roomba 980 (care poate curata pardoselile

singur), foloseste Al pentru a scana suprafata camerei, pentru
a cauta obiecte care i-ar putea obtura drumul si pentru a

memora cel mai bun traseu.

Robotul poate identifica si necesitatile de curatenie, in baza
suprafetei camerei, repetand un ciclu de curatenie de trei ori

intr-o camera de dimensiuni mici si de doua ori intr-o camera

medie.
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Invatarea automatd, un alt subset al inteligentei automate,
alimenteaza mare parte din procesele care se petrec in interiorul
unor aplicatii precum Uber.

»Al siinvatarea automata sunt esentiale pentru misiunea Uber de

a dezvolta solutii de transport fiabile pentru oricine si oriunde”,
asa cum mentioneaza compania pe blogul sau.

“Utilizam invatarea automata pentru a crea o piata eficienta de

ride-sharing, pentru a identifica acele conturi suspecte sau
frauduloase, pentru a sugera puncte optime de preluare si de
destinatie si chiar pentru a facilita livrarile prin UberEATS,

recomandand restaurante si estimand timpii de asteptare, astfel

incat mancarea sa ajunga la destinatar atunci cand este nevoie de
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https://www.uber.com/en-RO/blog/machine-learning/

Viitorul inteligentei artificiale

Concluzii

Iatd ca am ajuns la final. Prin intermediul exemplelor de
inteligenta artificiala oferite, putem observa ca Al devine o parte
importanta a vietii noastre zilnice.

Am analizat, de asemenea, modul in care AI a facilitat
dezvoltarea masinilor autonome, care inca nu sunt complet
utilizabile astazi, dar care par a fi o componenta inevitabila a

viitorului.
Am explorat asistentii digitali din spatele difuzoarelor compacte
ARTlFlCI AL |NTEL|.|GENCE ' si modul in care inteligenta artificiala cu care opereaza acestia ne
m Rl - ajutd sa ne mentinem informati si organizati.
e Am vazut cum termostatele Nest ne ajuta sa ne eficientizam

consumul de energie si cum Spotify da contur coloanei sonore
care ne insoteste zi de zi.

Putem concluziona, asadar, ca inteligenta artificiala este din ce
in ce mai prezenta in vietile noastre si ne va fi alaturi si in viitor.
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http://www.youtube.com/watch?v=dv9q7Ema40k
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https://www.westernsydney.edu.au/studysmart/home/study_skills_guides/digital_literacy/what_is_digital_literacy
https://repository.jisc.ac.uk/6611/1/JFL0066F_DIGIGAP_MOD_IND_FRAME.PDF
https://www.teachthought.com/literacy/digital-literacy/
https://www.twinkl.bg/teaching-wiki/digital-literacy
https://upskillwise.com/online-learning-statistics/
https://www.weforum.org/agenda/2022/01/online-learning-courses-reskill-skills-gap/
https://elearningindustry.com/the-top-benefits-of-digital-learning
https://blog.ai-media.tv/blog/digital-innovation-improving-lives-deaf-hard-hearing-people

Referinte

* Duolingo and gamification - a case study
* TimeHeroes: volunteering made easy... and fun
* 5 Examples of Al In Our Everyday Lives

* Whatis Artificial Intelligence: Types, History, and Future
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https://raw.studio/blog/how-duolingo-utilises-gamification/
https://timeheroes.org/en/
https://business.adobe.com/blog/perspectives/5-examples-of-ai-in-our-everyday-lives
https://www.simplilearn.com/tutorials/artificial-intelligence-tutorial/what-is-artificial-intelligence
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